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Лабораторная работа № 6 

Тема: Оформление чертежа. Однострочный текст. 

Цель работы: 

1. Изучить команды работы с однострочным текстом. 

2. Решить задачу начертательной геометрии на построение следов плоскости. 

Используемые команды: Рисование (текст), Формат (Текстовый 
стиль), Редактирование (удлинить). 

Текст – это графический примитив, найти его можно в 
меню рисование. Наравне с другими графическими объектами текст можно 
перемещать, поворачивать, удалять, масштабировать и т. п. Текст имеет 
определенные свойства: вид шрифта, высота, ширина и наклон букв. Эти 
свойства заносятся в стиль текста с заданным именем. 

По умолчанию предлагается стиль standart, но пользователь может 
создать дополнительные, удобные для себя стили. Для этого нужно 
использовать меню Формат-текстовый стиль. В появившемся окне (Рис. 16) 
нужно нажать кнопку Новый, ввести имя нового стиля и описать 
характеристики текста. 

Высота букв задается для заглавной буквы, отношение высоты 
заглавной буквы к высоте строчной буквы приблизительно 3:2. 
Следовательно, для написания текста строчными буквами высотой 10 мм 
нужно задать высоту букв 15 мм. 

Ширина букв задается в относительных величинах. 
Указывается степень растяжения, т. е. отношение ширины буквы к ее высоте. 
Степень растяжения 0.5 означает, что ширина букв в 2 раза меньше высоты 
букв. 

Наклон букв задается по отношению к вертикали, например, для 
чертежного шрифта - 15 градусов. 

Для того, чтобы из набора стилей в данный момент использовать 
определенный стиль, его нужно применить. 

Точно такую же настройку текстовых стилей можно найти внутри 
команды Рисование - Текст - Стиль. 

Существуют два вида текста: однострочный и многострочный. Первая 
команда используется, когда нужно написать буквы или отдельные строчки 
текста в различных областях чертежа. Вторая обладает редактором 
многострочного текста, но работает с текстом в определенной области 
чертежа. В данной работе нужно использовать однострочный текст. 
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Рис. 1. Окно «Текстовые стили» 
 
При работе с текстом программа предлагает указать первоначальную 

точку вашей строки, чтобы справа от нее расположить весь текст, но по 
желанию пользователя можно использовать другие типы расположения 
(выравнивания) текста. Для этого нужно перейти в режим указания вида 
выравнивания, т. е. в командной строке набрать букву в. Программа 
предложит широкий перечень способов выравнивания текста: по центру, по 
правой стороне, между заданными точками и т. д., причем выравнивать 
текстовую строку можно не только по длине, но и по высоте. Наборы двойных 
букв указывают на способы выравнивания, например, СП – по середине 
высоты и по правому краю строки. Выбрав способ выравнивания, необходимо 
указать базовую точку, относительно которой будет производиться это 
выравнивание. Затем программа уточнит высоту букв и угол поворота строки, 
далее вводиться сам текст. Окончательное выравнивание произойдет только 
после завершения команды. 

Текстовый стиль участвует в настройках размерного стиля. 
 
Практическое задание: 

1. Изобразить проекции треугольника ABC, определяющего плоскость. 

2. Построить следы плоскости, пользуясь методами начертательной 
геометрии. 
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3. Оформить чертеж. 

Ход работы: 

1. В черновом слое построить исходные проекции треугольника ABC 
(Рис. 2). 

2. Настроить текстовый стиль и обозначить вершины проекций 
треугольника. 

3. Построить следы двух прямых, лежащих в плоскости треугольника, 
используя команду Удлинить. Обозначить точки следов (Рис. 3). 

4. В чистовом слое обвести исходные контуры проекций треугольника. 
5. Обозначить вершины буквами. 
6. Провести следы плоскости. 
7. Подписать следы плоскости (Рис. 4). 
8. В отдельном слое оформить рамку и подписать чертеж. 

 

Рис. 2. Исходные данные. 
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Рис. 3. Построение следов в черновом слое. 

 

Рис. 4. Окончательный чертеж. 

Вопросы для самоконтроля: 

1. Как задать ширину буквы? 
2. Какую высоту буквы надо назначить, чтобы строчные буквы имели 

высоту 6 мм? 
3. Как задать наклон текстовой строки? 
4. Какие виды выравнивания текста Вы знаете? 
5. Как удлинить объект? 

 


