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Лабораторная работа №1 
 

Тема: Знакомство с AutоCAD. 
Цели: 
1. Изучить пользовательский интерфейс. 
2. Познакомиться с принципами построения чертежа. 
Используемые команды: 
1. Формат (Установка параметров чертежа), Сервис (Режимы 

рисования), Рисование (Библиотека 2D графических примитивов). 
AutoCAD – типичный представитель CAD-систем, это программа 

векторной графики, предназначенная для геометрического моделирования 
объектов и создания чертежей. 

Изначально программа не ориентирована на строительство, однако, она 
поддерживает все базовые функции работы с инженерной графикой и может 
быть дополнена библиотекой элементов для строительства. 

При запуске AutoCAD предлагается выбрать один из режимов: 
 Продолжение работы со старым чертежом; 
 Создание нового чертежа по предложенному шаблону; 
 Создание нового чертежа. 
Интерфейс программы основан на оконной системе. Экран разделен на 

части, имеющие 
определенные функции. 
 Строка основного падающего меню, в котором можно найти все 

команды и настройки программы. 
 Область панели инструментов, в которой находится набор кнопок 

с наиболее часто используемыми командами. Размер, положение и состав 
панели инструментов можно настраивать. 

 Графическое поле, в котором происходит черчение. 
 Командная строка, в которой ведется диалог, т.е. вводятся 

команды и числовые параметры и выводятся рекомендации и сообщения об 
ошибках. 

 Строка состояния, в которой отображается и задается текущий 
режим настроек сервиса. 

 Дополнительно (за счет области черчения) можно выводить 
другие окна, например, окно пульта управления. 

Оформление и настройки экранного интерфейса можно менять, т.е. 
создавать свое рабочее пространство. По умолчанию предлагаются варианты 
рабочего пространства для работы с 2D графикой, с 3D моделированием или с 
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классическим AutoCAD. Мы будем ориентироваться на классический 
AutoCAD. 

Основные принципы работы с чертежом. 
1. Установка параметров чертежа. 
2. Создание чертежа с помощью графических примитивов. 
3. Редактирование чертежа. 
4. Оформление чертежа. 
5. Вывод чертежа. 
К основным параметрам чертежа относятся: 
1. Установки, относящиеся к описанию чертежа (его формата), т.е. 
 размер рабочего поля чертежа, 
 требуемые единицы измерения, 
 необходимые цвета, 
 используемые типы линий, 
 текстовые и размерные стили и др. 
2. Установки, создающие удобство работы с чертежом, определяющие 

уровень сервиса программы, например, 
 система координат, 
 параметры рабочей сетки на поле чертежа, 
 отслеживание движения курсора и т.п. 
Соответственно, первая группа параметров задается в пункте Формат, а 

вторая в пункте Сервис основного меню AutoCAD. 
Настройки параметров чертежа можно выполнять каждый раз при 

создании нового чертежа, но можно запомнить их в файле-прототипе с чистым 
графическим полем, еще до выполнения рисования. Тогда при создании 
нового чертежа можно загружать подходящий файл-прототип и выполнять 
рисование, минуя стадию задания параметров чертежа. 

Создание чертежа сводится к выбору подходящего графического 
примитива из библиотеки AutoCAD и установке его в нужное место в нужном 
положении и размере. 

Все графические примитивы можно найти в 
пункте Рисование основного меню, например, отрезок, дуга, круг, эллипс, 
многоугольник. К графическим примитивам относятся также текст и 
штриховка. У каждого графического примитива есть стандарт описания, 
который характерен для всех CAD программ, в основном это описание 
координат характерных точек и дополнительные числовые параметры. 
Программа может предлагать несколько вариантов создания графического 
примитива. 
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Задание координат точки можно осуществлять разными способами, 
указывая: 

 абсолютные декартовы координаты. Например, 10,20 (в 
командной строке) или клик левой клавиши мыши в определенной позиции 
курсора. 

 абсолютные полярные координаты (задается расстояние от начала 
системы координат, угол в плоскости XOY). Например, 33<66. 

 относительные декартовы координаты (смещение относительно 
предыдущей точки). Например, @10,10. 

 относительные полярные координаты (указывается длина и 
направление нового сегмента в полярной системе координат, начало которой 
находится в предыдущей точке). Например, @10<10. Можно курсором задать 
направление, а расстояние указать в командной строке. 

 Объектные привязки к точкам существующих геометрических 
фигур. 

 Координаты с помощью координатных фильтров. 
Базовые графические примитивы: 
1. Точка характеризуется двумя (тремя) координатами. 
2. Отрезок характеризуется двумя точками, заданными любым из 

способов в AutoCAD: 
3. Дуга. Рисовать дугу предпочтительней против часовой стрелки. 
Способы заданий: 
 по трем точкам 
- начальная, вторая и конечная, 
- начальная, центр, конечная, 
- центр, начальная и конечная; 
 начальная точка, центр и угол; 
 начальная точка, центр и хорда; 
 начальная, конечная точки и угол; 
 начальная, конечная точки и радиус; 
 две точки и направление касательной из первой точки; 
 центр, начальная точка и угол; 
 центр, начальная точка, длина хорды; 
4. Круг. 
Способы заданий: 
 центр, радиус; 
 центр, диаметр; 
 две точки, определяющие диаметр; 
 три точки, не принадлежащие одной прямой; 
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 радиус, две точки касания; 
 радиус и две касательные. 
5. Кольцо характеризуется параметрами внутреннего и 
внешнего диаметров, а также координатами центра кольца. 
6. Прямоугольник характеризуется координатами двух 

диаметрально противоположных углов. 
7. Штриховка задается только для замкнутой области. 
Для задания штриховки необходимо: 
- определить область штриховки, указав или внутреннюю точку области 

или границы области, 
 выбрать образец штриховки из библиотеки AutoCAD, 
 назначить масштаб штриховки, 
 добавить угол поворота штриховки при необходимости. 
Практическое задание: 
1. Задание параметров чертежа. 
1. Создание файла прототипа. 
2. Рисование картинки, используя набор двухмерных графических 

примитивов (Рис. 1). 
Ход работы: 
1 Формат- Лимиты. Координата левого нижнего угла рабочего 

поля 0,0. Координата правого верхнего угла 400,300. 
2 Формат-Единицы 
3 Формат-Типы линий (дополнительно к сплошной линии 

загрузить штриховую) 
4 Сервис-Режимы рисования-Шаг и Сетка (назначить шаг10, 

сетку 10, включить) 
5 Вид-Зуммирование-Все (получить на экране изображение всей 

сетки, колесом мыши переместить поле сетки ближе- дальше, влево-вправо). 
6 Файл-Сохранить как (задать имя «прототип») 
7 Файл-Сохранить как (задать имя «лабораторная1») 
8 Рисование-Прямоугольник (границы рисунка) 
9 Рисование-Отрезок (контуры дома, окно, силуэт машины) 
10 Рисование-Дуга (крыша дома, месяц, дерево) 
11 Рисование-Круг (слуховое окно) 
12 Рисование-Штриховка (стена дома кирпичная) 
13 Рисование-Кольцо (колеса машины) 
14 Самостоятельно дорисовать любые декоративные элементы. 
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Рис. 1 Пример работы. 

 
Вопросы для самопроверки: 
1. Что такое файл прототип? 
2. Как задают лимиты чертежа? 
3. Что такое относительные координаты точки? 
4. Какие основные способы задания круга? 
5. Как задать область штрихования? 

 
 


